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Reziumé. Kompiuterinés mokymo sistemos mokymo asmeninima vykdo teikdamos mokymo turini, at-
sizvelgiant i studento Zinias, mokymosi tikslus, gebéjimus. Tokiu biidu daugelis uZsienio universitety ir
kolegiju padidino paZanguma, sumazino nespéjanciy iSmokti skai¢iy ir mokymosi kaing.

Straipsnyje iSskiriama keturios asmens kaip mokinio ypatumuy grupés ir i§ to iSplaukianti mokymo as-
meninimo ivairove, pateikiami naudojamy ir tiriamy kompiuteriniy mokymo sistemy mokymo asmeninimo
lygiai.

Raktiniai ZodZiai: elektroninis mokymas.

Ivadas

Mokymo asmeninimas suprantamas kaip mokomo dalyko asmeniui pateikimas, at-
sizvelgiant i jo Zinias, mokymosi tikslus, gebéjimus mokytis. Didéjant mokymo as-
meninimui, didéja paZangumas, greiiau iSmokstama. Dauguma mokytoju, déstytoju
néra ruosti ivertinti asmenu gebéjimus mokytis atitinkamu mokymo biidu, paruosti
mokomaji dalyka teikti ji keliais asmeninimo lygiais.

Pagal Siuos gebéjimus mokytojai, déstytojai gali bati suskirstyti kaip Sachma-
tininkai i didmeistrius, meistrus, atskyrininkus, pagal tai kaip greitai jie gali iSmokyti
atitinkamu gebéjimu asmenis ir kiek skirtingy gebéjimu asmenu.

Ruosiancios mokytojus, déstytojus institucijos vertinamos pagal tai, ka jos paruosia:
meistrus, atskyrininkus, ar tik mokomojo dalyko Zinovus. Pastaruoju atveju geres-
niu ruoséju laikomas turintis aukStesni mokslini laipsni, nors nepastebéta rysio tarp
gebejimy rasyti mokslinius straipsnius ir mokyti.

Jau antras deSimtmetis, kai naudojamos kompiuterinés sistemos, teikianc¢ios moko-
maji dalyka, atsizvelgiant i tai, kaip asmuo isisavino anksciau teikta turinj.

Siame $imtmetyje vis platiau naudojamos kompiuterinés mokymo sistemos, tei-
kiancios mokomaji dalyka jvairiais mokymo budais. Jos vadinamos tiuteriais (In-
telligent Tutoring System, Cognitive Tutor), mokymo turinio valdymo sistemomis,
mokymo veiksmu valdymo sistemomis, elektroninio mokymo sistemomis, virtu-
aliomis mokymo aplinkomis.

Mokymo asmeninimas naudojant kompiuterius pagerino mokymo veiksminguma ir
sumazino kaina daugelyje kolegiju ir universitety [1].

Sie pageréjimai gauti pagrindinai ne dél galimybés mokytis per atstuma, bet dél
mokomuju dalyku perprojektavimo aktyvesniais mokymo baidais. Daugelis uzsienio
kolegiju ir universitety nurodo, kad svarbiausias kompiuteriy naudojimo mokyme tik-
slas yra mokymo veiksmingumo didinimas. Prie§ kelis metus tarp kompiuteriy nau-
dojimo mokyme tiksly nurodydavo ir galimybe mokytis per atstuma, vadinamaji nuo-
tolini mokyma.
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Asmuo kaip mokinys

Asmens kaip mokinio ypatumai nusako mokymo biidy ivairoves poreiki.

Asmenys skiriasi pagal trumpalaike atminti (kiek daugiausia gali vienu metu
1siminti).

Pastaraji pusSimti mety buvo nurodomas skaicius 7 plius minus 2, dabar dazniau —
5 plius minus 2.

Mokomo dalyko vienoks teikimas veiksmingas tiems, kuriy atmintis vertinama 9 ir
kitoks, kuriy — 3.

Asmenys skiriasi pagal lingvistinius, loginius-matematinius, erdvinius, muzikinius,
judesinius, tarpasmeninius, individinius, natiiralistinius (aplinkos tyrin¢jimas) gebeéji-
mus.

Kompiuteriai padidina galimybes ta pati dalyka teikti atitinkamai asmens miné-
veiksmingesni bendraudami per tarpininka — kompiuteri. Kity mokymo veiksmingu-
mas didéja grupiniame mokymesi, kai kompiuteris atspindi kiekvieno indéli.

Kitas mokymo asmeninimo bruozas — mokymosi tikslai: faktai (gebéjimas prisi-
minti), suvokimas (gebéjimas interpretuoti), naudojimas (Ziniy panaudojimas naujose
aplinkybése), analizé (rySiu nustatymas), sintezé (daliu apjungimas i nauja visuma),
vertinimas (sprendimy priémimas).

Veiksmingas mokymo biidas igyti Zinias paprastai yra netinkamas siekiant gebéjimo
naudoti Zinias naujose aplinkybése. Skirtingiems mokymo tikslams pasiekti veiksmin-
giausi atitinkami dalyko teikimai, vienuose didziaja dali sudarys aiSkinimai, kituose —
pratimai, treciuose — projektavimas ir pan.

I$skiriami mokymosi ypatumai vadinami mokymosi stiliais: vieni gabesni mokytis
einant nuo bendro prie atskiro, kiti — indukcijos keliu, treti — iSradin¢jant. Pastaruoju
atveju kompiuteris priklausomai nuo mokinio atsako teikia uZuominas, kad mokinys
atsakyty teisingai.

Pries du su puse tikstancius metuy Sokratas tokiu atveju naudojo iki septyniu tipy
vertinamyju, hipotetiniu, aiSkinamuju klausimu, kreipianciy besimokancio sampro-
tavima.

Asmeninimo kompiuteriniai lygiai

Pirmosiomis praktiSkai pradétos naudoti konkretaus dalyko mokymo kompiuterinés
sistemos, kuriose asmeninimas susietas su mokomuoju dalyku ir atliekamas teikiant
uzuominas, vedancias besimokantiji i teisinga atsakyma [2]. Pavyzdziui, Cognitive
Tutor Algebra, Geometry Explanation Tutor, Auto Tutor (kompiuterinis rastingumas),
Ms. Lindquist (mokykliné algebra).

Standartiniu lygiu skaitoma, kai sistema turini teikia, atsiZvelgdama i besimokan-
¢iojo zinias ir keiCia teikimo nuosekluma, kol jis bus suprastas. Tai daroma ne aklai, o
kompiuteriui nustatant, dél kokiu Ziniy trikumo nesuprantamos teikiamos.

Ivairios sistemos ivairiu lygiu atsizvelgia i besimokanciojo gebé&jimus, mokymosi
tikslus ir veiksmingiausius mokymo stilius, bet nesutikau mokymo turinio teikimo
kompiuterinés strategijos, atsizZvelgiancios i mokiniy trumpalaikés atminties kelerio-
pus skirtumus.
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Asmeninimo lygiu klasifikacija dar tik kuriama. Tam Zemiau pateikiama konkreciuy
sistemy asmeninimo lygiai.

MathTutor naudoja formalias priemones suteikiancias sistemai asmeninimo gali-
mybes, antologijomis iSreiSkiama mokomojo dalyko, besimokanciojo ir pedagoginis
modeliai.

ACCT (Adaptive Course Construction Toolkit): adaptyvumo asys (ankstesnés Zi-
nios, mokymo stiliai ir pan.), adaptyvumo technika (objekto itraukimas/iSmetimas,
jungciu nuorodos ir pan.) ir naudojamumo/nurodomumo projektavimas; pradinés pe-
dagoginés strategijos: atveju studijavimas, tyrimu gristas mokymas, didaktinis ir Ziniy
gavimas svecio teisémis (web-quest).

EDUCE asmenina pagal besimokanciojo gebéjimus ir mokymosi tikslus nurodytus
aukiGiau. Si sistema turéty leisti pasirinkti mokymosi metoda: problemomis grista,
projektavimu grista, modeliavimo, Zinyninj ir grupini.

Dauguma elektroninio mokymo sistemu asmeninima vykdo pagal mokinio tik-
slus/uzdavinius, Zinias, pagrindus, interesus, patirti.

Zemiau pateiktose sistemose asmeninimo spektras platesnis:

ARTHUR [3]: vizualus — interaktyvus, auditorinis — paskaitinis, tekstinis;

iWeaver [4]: auditorinis, vizualus, kinetinis, impulsyvus, refleksinis, globalus, ana-
litinis;

cs 388 [5]: globalus, segmentinis, vizualus — Zodinis, jutiminis — intuityvus, induk-
tyvus — deduktyvus;

AEC — ES [6]: sritim priklausomas ir sritim nepriklausomas;

LSAS [7]: globalus, nuoseklus;

MANIC [8]: grafinis, tekstinis;

INSPIRE [9]: aktyvinis, pragmatinis, refleksinis, teoretinis;

Tangow [10]: jutiminis — intuityvus.

INSPIRE ir Tangow asmeninimas vykdomas teikiant koncepto turiniy alternatyvias
sekas.

Tangow jas pateikia pavyzdziais, ekspozicijomis, INSPIRE — pavyzdZiais, prati-
mais, teorijomis, veiksmais. ISskyrus MANIC ir iWeaver, kitos i§ nurodyty sistemy
mokymo stiliy ivertina pagal atsakymus i klausimus ir po kreipimosi i sistema jo neat-
naujina.

Kompiuterinio mokymo asmeninimo sklaida

Kaip sparciai didinamos kai kuriy virtualiu mokymo aplinky galimybés rodo LAMS
(Learning Activity Management System) istorija [11]. Ji kaip realizuojanti Learning
design standarta atiduota naudojimui 2005 m. vasaryje, o po mety jau versija 2.0. Per
ta laika integracija su Blackboard, kuria naudoja milijonai, su Moodle prieS du metus
ivardyta pedago giSkiausia.

Ivykdyta integracija su kolektyvinio mokymo japons sistema Sakai, numatyta integ-
racija su .LRN and uPortal, WebCT (CE4).

Pirmosios placiai naudotos mokymo asmeninimo sistemos sudarytos Cognitive Tu-
tor pagrindu pradétos naudoti mokyklose 1993/4 mokslo metais. 2003 m. jam paruos-
tomis kompiuterinémis mokymo priemonémis naudojosi per 150 000 besimokanciuju.
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2005 m. Jungtinés Karalystés universitetuose ir kolegijose pagal naudojamas sis-
temas pirmavo Blackbord, WebCT, treCia buvo Moodle. Internetas rodo, kad ja ruosia-
si naudoti ir Lietuvoje.

ISvados

Mokymo asmeninimo tyrimai ir naudojimas be kompiuteriy daugelyje valstybis vyk-
sta ne pirmas deSimtmetis, bet Lietuvos mokyklose, kolegijose ir universitetuose jie
nepaplite.

Kompiuteriu naudojimas mokyme suintensyvino mokymo asmeninimo tyrimus ir
sudaryma bei naudojima kompiuteriniy sistemu, kurios asmeniskiau moko nei tam
ruosé dauguma pedagoginiy kolegijuy ir universitety savo absolventus.

Mokymo asmeninimo paklausa milZiniska visomis kalbomis. LAMS numatyta ir
panaudota galimybé mokymo turinj ir eiga projektuoti keliomis kalbomis.
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SUMMARY

A. Baskas. Adaptive to learner educational systems

Most educational systems take into account learner features like goals/tasks, knowledge, background, hy-
perspace experience, preferences and interests.

However, less attention has been paid to the fact that people have different approaches to learning,
namely that the individuals perceive and process information in very different ways.

Recentresearches are trying to alleviate this and integrate learning styles in the design of their adaptive
applications.
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